MPE (Message Passing Environment)

przygotowat: Krzysztof Jurczuk

Zaawansowane funkcje biblioteki MPE umozliwiaja tworzenie logdéw wykonania programoéw, ktore pdzniej
moga by¢ bardzo tatwo zwizualizowane, np. programami:

- jumpshot (tryb graficznu)

- states (semaryczne wydruki czasow)

1. Generowanie logow

Procedura uzycia na przyktadzie prostego kodu (zaktadana jest podstawowa znajmosci MPI):
int main( int argc, char *argv[])
{

int size, rank;

MPI Init(&argc, &argv);

MPI Comm rank( MPI_ COMM WORLD, &rank );

MPE Init log(); //inicjalizacja biblioteki MPE
MPE Start log(); //rozpoczecia logowania

MPE _Finish log("cpilog"); //zakonczenie logowania MPE
MPI Finalize(); //zakonczenie MPI

//nadawanie unikalnych numerow dla punktow w programie

eventCPUO_start = MPE Log get event number();

eventCPUO_koniec = MPE Log get event number();

eventCPUl start = MPE Log get event number();
()

’

eventCPUl koniec = MPE Log get event number

//specyfikacja zdarzen

//przedostatni parametr okre$la nazwe zdarzenia, ostatni natomiast graficzna prezentacje
//zdarzenia (kolor:stylMaptyBitowe]j), styl mapy bitowej jest uzywany, gdy pracujemy w
//$rodowisku monochromatycznym

MPE Describe state( eventCPUO start, eventCPUO start, "nazwa zdarzenial","green" );
MPE Describe state( eventCPUl start, eventCPUl koniec, "nazwa zdarzenia2","red:vlines3" );
if( rank == 0 ) {

MPE Log event( eventCPUO start, 0, NULL );

ProcesyPrelInteracji();

MPE Log event( eventCPUO koniec, 0, NULL );
}
else{

MPE Log event( eventCPUl start, 0, NULL );

ProcesIteraciji();

MPE Log event( eventCPUl koniec, 0, NULL );
}

//zakonczenie logowania 1 zrzut logdédw do pliku podane w parametrze
MPE Finish log("cpilog");
MPI Finalize();

}

Uwaga:

Samodzielne nadawanie numerdéw dla zdarzen nie jest, zgodnie z dokumentacja, polecane. Jednak
do$wiadczenia pokazaly, ze czasami trudno byto unikna¢ takiej sytuacji. Nalezy jednak wtedy uwazac, aby
nie trafi¢ w numery przyporzadkowane, np. dla funkcji MPI Send, MPI Recv itd.

Kompilacja:
Zroéwno przy kompilacji jak 1 przy linkowaniu dodajemy opcje: -mpilog.

2. Wizualizacja wygenerowanych logow za pomoca JumpShot

Aktualnie zainstalowana implementacja MPI, czyli MVAPICH 0.9.5, na serwerach mordor i mordor2
dostosowane do uzywanego InifiBand zawiera biblioteki MPE, krore generuja pliki CLOG. W celu uzycia
ich przez najnowszego Jumpshot'a nalezy je przekonwerowa¢ do formatu SLOG2.



Uruchamiamy jumpshot'a:

Command Prompt - java -jar jumpshot.jar x

D:~Documents and Settingsskjourczuk>cd Fispraca nankowaspublikacjes28@08_FeszytyMNil
ukowe_LoadBalancing“dane z profilowania“oprogramowanie*slogZrtesslog2rte—1.2_ 6%
ih

D:~Documents and Settingsskjurczulk>f:
F:~praca naukowaspuhlikacje~2888_FeszytyMaunkowe _LoadBalancings~dane = profilowan

a“oprogramowvaniess log2rtesslog2rte—1.2 . 6%~1ibX*java —Jjar Jjumpshot.jar

Java iz version 1.6.68_85.

Starting the SLOG-2 Display Program .....

Jumpzhot—4 setup file : D:ixDocuments and Settingsskjurczuks. jumpszhot4.conf
Initialize Parameters:

¥ AXIS_ROOT_LABEL = SLOG—2 =

Wybieramy okno konwertera:

Jumpshot-4
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Wybieramy rodzaj konwersji clog -> slog2, wskazujemy plik z logami formatu CLOG oraz podajemy $ciezke
do pliku wynikowego.

B Logfile Convertor

w
Input File Spec.: and Settingsikjurczukiby Docurmentstwaanalict0001 0010000 _12¢0.clog ﬁ
Output File Name : and Settingstkjurczukibly Documentstwywalic0001 001 0000_12{0).5log -;ﬂ
Ciatput = [-tc] Check increasing endtime order, -
Ciatput = exitwhen 1stviolation ocours.
Ciatput = [-toe] Check increasing endtime order,
Ciatput = continue when violations occur.
Ciatput = [-nc number_of_children_per_node] Drefaultvalue is 2.
Ciatput = [z may_bwte_size_of_leaf_nodeg] Crefaultvalue is B2536.
Ciatput = [-o output_filenarme_with_slon2_suffix]
Ciatput =
Catput = note: "may_twte_size_of_leaf_node" can be specified with suffi k, K, moor b, P
Ciatput = wehere k or K stands for kilokwte, moor b stands for megakyte.
Ciatput = e.n. Bdk means 65536 ytes. =
Ciatput =
= Ending with exit status 0 | 4
.| I [ ] |
Ourtpunt File Size Ourtpunt to Input Logfile Size Ratio

0% |
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Po udanej konwersji mozemy od razu przejs¢ do graficznej prezentacji logow poprzez

wcisnigcie OK.

Konwersje wykujemy raz, p6zniej wykorzystujemy juz zapisany plik w formacie SLOG2.

Przyktadowa w1zuahzaCJa
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w poczatkowej fazie wylaczamy Preview Arrow i message (strzatki pokazujace kierunku wysytania

wiadomosci MPI)

odznaczmy zdarzenia UnkownType (sa to zdarzenia funkcji MPI_Send, MPI Recv itd), ktdre sg tak
identyfikowane podczas wyspecyfikowania wlasnych zdarzen
w przypadku braku specyfikacji wlasnych zdarzen w pliku z kodem Zrodtowym przy wizualizacji sa
zaprezentowane konkretne zdarzenia MPI Send, MP_Recv itd

Zrodia:

1.
2.
3.

http://www-unix.mcs.anl.gov/perfvis/
http://www.mcs.anl.gov/mpi/mpich1/docs/mpeman.pdf
ftp://ftp.mcs.anl.gov/pub/mpi/slog2/js4-usersguide.pdf


http://www-unix.mcs.anl.gov/perfvis/
ftp://ftp.mcs.anl.gov/pub/mpi/slog2/js4-usersguide.pdf
http://www.mcs.anl.gov/mpi/mpich1/docs/mpeman.pdf

Download:
1. LOG-2 Software Development Kit (slog2sdk) which provides both the Software Development and
Runtime environments for SLOG-2 and Jumpshot-4.
Unix and Cygwin ftp://ftp.mcs.anl.gov/pub/mpi/slog2/slog2sdk.tar.gz
Windows ftp:/ftp.mcs.anl.gov/pub/mpi/slog2/slog2rte.tar.gz
2. MPE
Unix and Cygwin ftp:/ftp.mcs.anl.gov/pub/mpi/mpe/mpe2.tar.gz



ftp://ftp.mcs.anl.gov/pub/mpi/slog2/slog2rte.tar.gz
ftp://ftp.mcs.anl.gov/pub/mpi/slog2/slog2sdk.tar.gz
http://www.mcs.anl.gov/perfvis/software/viewers/index.htm#Jumpshot-4
http://www.mcs.anl.gov/perfvis/software/log_format/index.htm#SLOG-2

