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HTML — HyperText Markup Language

r‘ |
Aktualna wersja — 4.01 (24 grudnia 1999 r.) WSU
http://www.w3.org/TR/html4/cover.html

Wersja 5.0 (22 stycznia 2008 r.) - Szkic ("Working draft”)



http://www.w3.org/TR/html4/cover.html

Standard Generalized Markup Language — standardowy
uogolniony jezyk znacznikow.

m Zapewnia jednolitg strukture i format dla r6znego rodzaju danych
® Dane zapisywane sg w formacie tekstowym
m  atwe przenoszenie pomiedzy roznymi systemami

Dokument SGML sktada sie z 3 czesci:

m deklaracja dokumentu - definiuje ogdlne reguty stosowane w
zapisie dokumentu (np. max. dtugos¢ nazwy elementu, znak
uzywany jako poczatek znacznika (domysinie jest to znak <))

® DTD — definicji typu dokumentu, czyli definicji wszystkich
znacznikow i regut ich stosowania

B wiasciwego dokumentu — tekst wraz ze znacznikami.

Przyktady jezykow dedykowanych: HTML, XML
¢ 3 i



Znaczniki (tagi)

Znaczniki — elementy niewidoczne na ekranie, stuzgce do formatowania
dokumentu

B /decydowana wiekszos¢ znacznikow powinna mieC swoje domkniecie;
wyjatki <img>, <hr>, <br> (w XHTML takie znaczniki sg oznaczne jako

<br />)
<nmet a nane="Description" content="Qpis strony"> <I-- HIM. -->
<nmet a nane="Descri ption" content="Qpis strony" /> <I-- XHTM. -->

® |stotna jest kolejnoSC domykanych znacznikow

<htm > .... </html>
<a href="http://jakis.odnosni k. eu”> Odnos$ni k do strony </a>

<p> <hl> jakis tekst </hl> </p>

m \Wartosci parametrow powinny by¢ ujete w cydzystowy (szczegolnie, gdy
wartos¢ zawiera spacje)

m Wielkosc liter nie ma znaczenia (w XHTML znaczniki powinny byc¢ pisane
matymi literami)



http://jakis.odnosnik.eu/

Pierwsza strona

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DITD HTM. 4.01 Final //EN'>

<htm >

<head>

<title>Mbja Pierwsza Strona WW/title>

<nmeta http-equiv="Content-type" content="text/htm ; charset=i so-8859-2">
</ head>

<body>

Hello world!!!

</ body>

</htn >

first.html | B | |G-

. £3 Release Notes Fedora Project Red Hat | Free Content [ RepoView

Hello world!!!

| Zakonczono




Struktura dokumentu HTNML

<I DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4. 01 Final//EN'>
<htm >

<body>
Hell o worl d!'!!
</ body>
</ htnl >

DTD
<HTML>

<BODY> ...Cialo... </BODY>
</HTML>




w Document Type Definition (DTD)

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC/ /DITD HTM. 4. 01 Final//EN'>
<htm >

<head>

<title>Mbja Pierwsza Strona WW/title>

<nmeta http-equiv="Content-type" content="text/htm ; charset=i so-8859-2">
</ head>

<body>

Tres¢ Mojej Pierwszej Strony WW

</ body>

</htmn >

Definicja typu dokumentu (DTD) okresla: wersje jezyka HTML, oraz
rodzaje uzywanych znacznikow:

W poprawnym dokumencie HTML, DTD jest obowigzkowy. W
praktyce, tylko walidatory odczytujg DTD.

Wspomaga dziatanie parserow.

e



» Skiadnia DTD

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4. 01 Final //EN'
(1) (2 (3) (4 (35) (6) (7)

"http://ww. w3. org/ TR/ ht ml 4/ 1 oose. dt d" >
(8)

(1) okresla gtéwny (“top level”) znacznik dla dokumentu DTD; dla HTML
jest to <html|>

(2) dostepnosc¢: PUBLIC (dla HTML, XHTML, etc.) lub SYSTEM (prywatny)
(plik lokalny, URL)

(3) okresla, czy standard jest akceptowany przez ISO ( minus —
nieakceptowany)

(4) Nazwa autora

(5) DTD

(6) Nazwa jezyka (np. HTML, XHTML), wersja oraz typy uzywanych
znacznikow: Final, Strict lub brak — standardowe znaczniki z danego
jezyka, Transitional — elementy nie wystepujace w standardzie, ktére
mogg bycC interpretowane przez niektore przeglagdarki, Frameset —

Transitional + ramKi
(7) Jezyk uzyty w opisie strony ( to nie jest jezyk dokumentu)
(8) Sciezka do pliku DTD S


http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd

w Przykiady DTD

<IDOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DID HTM. 4. 01 Final//EN'>

<IDOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DITD HTM. 4. 01//EN'>

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 3.3
Transitional // EN'>

<! DOCCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 4.01 Final//EN'>

pE



w Nagléwek

<head>
<title>Tytut dokunmentu</title>
<neta http-equiv="content-type" content="text/htnl;
char set =i so- 8859- 2" >

</ head>

Nagtowek okresla:

®m Tytut dokumentu (umieszczony bedzie w pasku tytutowym przegladarki) —
powinna byc¢ to pierwsza linia nagtowka

®m Strone kodowg dokumentu (polskie “ogonki” - ISO-8859-2 (Latin 2) )

® Mozna dodawac witasne parametry takie jak: imie i nzawisko autora,
adres e-mail, stowa kluczowe, jezyk strony, narzedzie wykorzystane do
utworzenia dokumentu etc.

Znacznik <META> jest opcjonalny. Sktada sie z pary HTTP-EQUIV |
CONTENT Ilub NAME i CONTENT.

A



Deklaracja strony kodowej dokumentu

<nmeta http-equiv="content-type" content="text/html; char set =i so-
8859- 2" >

Opis strony — najlepiej sensowny; korzystajg z niego wyszukiwarki sieciowe

<nmet a nane="Descri ption" content="Qpis strony" />

Stowa kluczowe — wykorzystywane przez wyszukiwarki sieciowe

<met a nane="keywor ds” content="wkl ad, ht Ml , si eci”>




Jezyk strony — np. pl, en, fr, it, etc.

<nmeta http-equiv="Content-Language" content="PL" />

Autor strony

<met a nane="aut hor” content ="Kowal ski Jan”>

Adres zwrotny — umieszczajgc tu adres e-mail mozna sie spodziewac spore;
pOrcji spamu

<neta http-equi v="Reply-To" content="twd] adres e-mail" />




Data utworzenia dokumentu

<neta http-equiv="Creation-Date" content="data" />

Data ostatniej modyfikacji

<nmeta http-equiv="Last-Mdified" content="data" />

Data waznosci — moze by¢ sygnatem dla przeglgdarki do odswiezenia

<nmeta http-equiv="Expires" content="data" />




W Inne zastosowania znacznika META

m Automatyczne odswiezanie strony co X sekund — przydatne, gdy strona
bardzo czesto zmienia zawartos¢, mozna tez uzywac do podbijania
licznika odwiedzin

<META HTTP- EQUI V=" Refresh" CONTENT="X">

® Automatyczne przeniesienie do innej strony po X sekundach — przydatne,
gdy aktualna strona zostata przeniesiona do innej lokalizacji i chcemy o
tym fakcie poinformowac¢ uzytkownika

<META HTTP- EQUI V=" Refresh" CONTENT="Xx;
URL=htt p:// nowy. serwer. eu/strona. htm ">

w



W Inne zastosowania znacznika META

® Roboty sieciowe (indeksery)

<net a nane="Robots" content="dyrektyw" />

Dyrektywy:
- index (strona bedzie indeksowana) lub noindex
- follow (roboty mogg podgzac za odnosnikami) lub nofollow

“all” = “index,follow” (domysinie)
“‘none” = “noindex,nofollow”

Roboty powinny powinny stosowac sie do powyzszych opcji. Ale niestety
niektore nie interpretujg tych parametrow.
Innym rozwigzaniem jest utworzenie w katalogu strony pliku robots. txt.

Mozna rowniez precyzyjnie okreslic polityke dla wybranych robotow, np. dla

robota Google
.«51

<nmet a nane="googl ebot" content ="noi ndex, nofol | ow' />




» Znacznik BASE

B /nacznik <base> okresla adres bazowy dokumentu.

Przydatny np. W przypadku zmiany adresu (lokalizacji) strony;
wszystkie odwotania wzgledne (do innych stron, plikow, etc.)
zawarte w dokumencie bedg automatycznie przeksztatcane na
bezwzgledne poprzez dodanie do nich adresu bazowego.

<base href="http://ww.jakas. strona. eu/i ndex. htm ">




m Stuzy do okreslania dodatkowych parametrow
® Mozna go wykorzystac do okreslenia ikony pojawiajgcej sie w
przegladarce przed adresem (ulubiona ikona, ang. favorite icon)

<link rel
<link rel

"shortcut icon" href="plik.ico">
"icon" type="inmage/x-icon" href="plik.ico">

Sposob alternatywny: umieszczenie w katalogu gtownym pliku

favicon.ico
QOUOOD OLU =K KNGS
E» Adres: |[7] http://pl.wikipedia.org/wiki/Favicon
f- g 1 "‘c )
rk Sy Y artykut dyskisja edytuj historia i au

1% podatku dla Wikipedii - 100% wiedzy
I

" 4 Favicon
W =
u%ﬁ{ij{i‘l{f} Favicen (ang. favorite icon: ulubiona ikona)

ta ma postac obrazka 16x16 lub 32x32 pikse




» Nazewnictwo plikow

W nazwach plikow lepiej nie uzywac :

m wielkich liter (niektore systemy, np. Linux, rozrézniajg
wilekosc liter)

B znakow, np.:\/:*?" <> (sg to znaki specjalne w niektorych
systemach, ktore moge byc¢ interpretowane w sposob
szczegolny)

B spacji (w zamian uzywac podkresinika " ")

m polskich liter (g, ¢, e, 1, n... itd.)




Znaki specjalne w HTML

Znaki specjalne rozpoczynaja sie “&” i koncza “;”

< -&lt; lub &#60; (zapis dziesietny) lub &#X3C; (zapis szesnastkowy)
> - &gt; lub &#62; (zapis dziesietny) lub &#X3E; (zapis szesnastkowy)

&nbsp; lub &#160; - nietamliwa spacja

Litery greckie: &Aplha; &alpha;




» Formatowanie tekstu

® Dowolna liczba kolejnych spacji jest traktowana jako jedna
Efekt ten mozna uzyskac, wstawiajgc znaczniki tzw. nietamliwej spacji
&nbsp;

Wyjatkiem jest blok preformatowany: <pref> ..... </pref>
B /Znaki konca linii uzyskane za pomocg klawiszy Enter, sg pomijane.
Koniec (ztamanie) linii uzyskuje sie za pomocg znacznika <br> (w

XHTML <br />)

m Komentarze (<!-- ... -->)

<I-- ato jest konentarz-->

A



Formatowanie tekstu

m \Wyttuszczanie tekstu (<b>)

<b>ten tekst bedzie wttuszczony</b>

m Kursywa (<i>)

<i >ten tekst bedzie napi sany kursywg</i >

®m Podkreslenie (<u>)

<u>ten tekst bedzi e podkreslony</u>

® Przekreslenie (<s> lub <strike>)

<s>ten tekst bedzie przekreslony</s> |ub <strike> ... </strike>




Formatowanie tekstu

® Migotanie (<blink>) - obstugiwane tylko przez niektére przegladarki

<bl i nk>t en tekst bedzi e m gotat </blink>

B |[ndex gorny (<sup>)

<sup>ten tekst znajdzie sie powze] pozionu zwktego tekstu</sup>

B |ndex dolny (<sub>)

<sub>ten tekst znajdzie sie ponize] pozionu zwyktego tekstu</sub>




Akapit i wyrownanie tekstu

m Akapit lub paragraf (<p>) - okresla czesc¢ tekstu, ktory mozna tgtwo
formatowac i dlatego przyjeto sie, ze teksty powinny byC zawarte
wewnatrz tego znacznika. Akapity oddzielane sg linig przerwy.

<p>to jest tekst akapitu z donysl nym wyr ownani enx/ p>

<p align="left">to jest tekst akapitu z wyrownani em do | ewej </ p>

<p align="right”">to jest tekst akapitu z wrownani em do prawej </ p>

<p align="center”>to jest tekst akapitu z wyrownani em do $rodka</ p>

<p align="justify”>to jest tekst akapitu z wyrownani em do obu stron</p>




B Znacznik <font>

B /miana rozmiaru — size (1<=n <=7)

<font size="5">To jest tekst wrozm arze 5</font>
<font size="+2">Tekst w rozm arze o 2 w ekszym od akt ual nego</font >
<font size="-2">Tekst w rozmarze o 2 miejszym od aktual nego</font>

B /miana koloru

<font color="red">To jest tekst w kolorze czerwonynx/font>

® /miana kroju

<font face="Arial">To jest tekst napisany czci onkg Arial </font>

<font size="4" color="blue” face="Ti nes New Roman"><b><i >To jest tekst
napi sany czerwong czci onkg Ti nes New Roman o rozm arze 4 dodat kowo
pogr ubi ony i napi sany kursywa</i ></b></font>




w Kolory

Kolory mozna podawac¢ w postaci nazwy lub kodu RGB
Czerwony = “red” lub “#FF0000”

blue fuchsia

- N 16 kolorow
purpi podstawowych

white

aliczblue antiquewhite aqua
EFOFEFF EFAEBDT #HIOFFFF
azure beige bieque

SFOFFFF $FSFSDC #FFE4C4 WYbrane kOlory

bEnchedalmond blue bluevioket oW

#FFEBCD EI000FF #8A2BE2 EAG2 A28 Z p alety

burhywood cadetblue chartreuse . e <
SDEBRET £5FIEAD £TFFFO0 _ | #0260 Ir0ZSZCrZ0Nncj
coral cornflowerblue cornsilk

EFF7FE0 #H495ED EFFFEDC

cyan darkblug darkcyan

E#0FFFF #HO0008E #HO0EEEE

darkgray darkgreen darkkhaki darkmagenta

#A3AIA3 #BDETGE #8B00EE




Nagtowki tekstu

B /Znacznik <hn> - (1 <= n <= 6)

Stuzy do nadawania tytutdow dla rozdziatow tekstu.

Moze bycC uzyty w potgczeniu ze znacznikiem wyrownania
(align) oraz “dymkiem?” (title), czyli tekstem, ktory pojawia sie
po najechaniu kursorem na dany nagtowek.

<hl aling="center” title="Poczatek”>1. Wtep</hl>

tu jest teskt rozdziatu 1

<h2 align="left”> 1.1 rozdzi al </ h2>

<h2 align="left”> 1.2 rozdzi al </ h2>

<h3>1. 2.1 rozdzi al </ h2>

<h3>1. 2. 2 rozdzi al </ h2>

<hl aling="center” title="Koniec”>2. Zakonczeni e</hl>
tu jest teskt rozdziatu 1




B Blok prefromatowany <pre>
- czcionka monotypiczna (stata szerokosc)
- wszystkie spacje, tabulacje oraz znaki konca linii sg
uwzgledniane
- zamiast "<" oraz ">" nalezy uzy¢ odpowiednio &lt; i &gt;

<pre>a to ] est

t eskt

kt ory bedzi e wygl adal t ak
] ak zost al Wpi sany

</ pre>




B <div> - okresla wiekszy fragment tekstu, ktory ma by¢
sformatowany

<di v> teskt </div>
<div align="right">fragnment tekstu justowany do prawej</div>




m Uzyskanie jednakowego wygladu strony dla roznych
rozdzielczosci, np. 800X600 i 1024x768.
- W Wyzszej rozdzielczosci po obu stronach bedg puste
przestrzenie
- maksymalna szerokosc przy zerowych marginesach wynosi
770 (czyli o 30 mniej w stosunku do 800)

<body style="text-align: center; margin: 0; padding: 0">
<div style="width: 770px; margin: 0 auto; text-align: left">

Tres¢ strony

</ di v>
</ body>




w Znacznik <body>

B Ustawianie koloru tta oraz czcionki

<body bgcol or="yel | ow' text="green"> Teraz nmany zOtte tto a czci onka
donysl nie jest zielona </body>

B Obrazek jako tto
- obrazki typu jpg, gif, png i inne
- obrazki ustawiane sg obok siebie, zeby wypetnic caty
obszar strony
- Sciezka podawana wzgledem potozenia dokumentu

<body background="wzgl edna_sci ezka _do_obrazka.|jpg"> .................
</ body>




w Znacznik <body>

Inne parametry znacznika body

B |ink — kolor odnosnikow
B vlink — kolor odnosnikow, ktore byty juz odwiedzane

<body I|ink="red” vlink="green"> ................. </ body>




® Do innej strony

<a href="http://w . pb.edu.pl">Kliknij tu a przekieruje ciebie na strone
Wdzi at u | nf or mat yki PB</ a>

® Do dokumentu w tym samym serwisie

<a href="katal og/inna _strona. htmM">Kliknij tu a przekieruje ciebie na
I nng strone </ a>

B Do elementdow na tej samej stronie — trzeba zdefiniowac
etykiety

<a nanme="start”> tu jest opcjonalny opis etykiety w doczny na
stroni e</ a>
<a href="#start">Kliknij tu a przekieruje ciebie na poczatek strony </a>




B Adres e-mall

<a href="mailto: ktos@onena. pl "?subject="tytul maila"&body="tu cos
napi sz">Napi sz do mi e</ a>

m Serwer FTP

<a href="ftp://ftp.edu.pl"> serwer FTP</a>
<a href="ftP://user@tp. edu. pl ">serwer FTP z | ogi nenx/ a>
<a href="ftp://user:hasl o@tp. edu. pl ">serwer FTP z | ogi nemi hasl enx/a>

m QOdsytacz obrazkowy — tekst alternatywny pojawia sie w
“‘dymku” przypadku lub zamiast obrazka w przegladarkach

tekstowych
.BSiI

<a href="adres"><ing src="sci ezka dostepu do obrazka" alt="tekst
al t er nat ywny" /></a>



ftp://ftp.edu.pl/
ftp://user@ftp.edu.pl/

B Komunikator GG

<a href="gg: nuner GG'>Wj dz na G/ a>
<ing src="http://status. gadu-gadu. pl /user s/ status. asp?
| d=nuner G&&anp; styl =styl" alt="Gdu- Gadu" />

B Tlen

<a href="tlen://chat]|uzyt kowni k| ">opi s</ a>
<inmg src="http://status.tlen.pl/?u=uzyt kowni k&anp;t=styl" alt="Tlen" />

m Jabber

<a href="xnpp: uzyt kowni k@er wer" >opi s</ a>
<ing src="http://edgar.netflint.net/status.php?
j 1 d=uzyt kowni k@er wer &np; t ype=t yp&anp; i conset =i kony" al t="Jabber" />




w Wykazy numerowane

® Nieuporzgdkowane

<ul type="rodzaj"> <!-- rodzaj: disc, circle, square -->
<l i >Punkt pierwszy</Ili>

<lI'i >Punkt drugi</Ili>

<l i >Punkt trzeci</li>

</ul >

“disc” “square”

 Punkt pierwszy = Punkt pierwszy
« Punkt drugi = Punkt drugi

e Punkt trzeci = Punkt trzeci




w Wykazy numerowane

® Numerowane

<l--rodzaj nuneracji:1,i,l,a, A start: nunmer poczat kowy-->
<ol type="rodzaj nuneracji" start="n">

<l i >Punkt pierwszy</li>

<l i>Punkt drugi</Ili>

<l i >Punkt trzeci</Ili>

</ ol >

. Punkt pierwszy
. Punkt drugi type="1" start="5"
. Punkt trzeci

-] & £

. Punkt pierwszy
. Punkt drugi

type="1" start="9”
. Punkt trzeci yP

. Punkt pierwszy
. Punkt drugi L -
Punkt trzeci type="a” start=""7

=T < N




<ol type="1" start="1">
<li>Wstep </Ili>
<ul type="square">
<l i >Punkt pierwszy </Ili>
<ul type="circle">
<l i >Punkt pierwszy</Ili>
<l i >Punkt drugi</Ili>

</ ul >
<l i >Punkt drugi</Ili>
</ul >
<l i >Rozwi niecie </|i>
<ol type="I" start="1">
<l i >Punkt pierwszy</li>
<ol type="i" start="1">

<l i >Punkt pierwszy</Ili>
<l i >Punkt drugi</li>
<l i >Punkt trzeci</Ili>
</ ol >
<l i >Punkt drugi</Ili>
<l i >Punkt trzeci</|i>
</ ol >
<| i >Zakonczenie </Ili>
<ul type="square">
<l i >Punkt pierwszy</li>
</ ul >
<ul type="circle">
<l i >Punkt pierwszy</li>
</ul >
</ ol >

Wykazy mieszane

1. Wstep
= Punkt pierwszy
o Punkt pierwszy
o Punkt drugi
= Punkt drugi
2. Rozwiniecie
[. Punkt pierwszy
i. Punkt pierwszy
ii. Punkt drugi
iii. Punkt trzeci
[I. Punkt drugi
[II. Punkt trzeci
3. Zakonczenie
= Punkt pierwszy
o Punkt pierwszy




» Tabele

B Struktura tabeli <table>
- znacznik wiersza <tr>
- znacznik pojedynczej komorki <td>; w kazdym wierszu
musi byC taka sama liczba komorek (kolumn)
- tekst moze byC dodawany tylko w obrebie komorek
- tabele mozna zagniezdzac

<t abl e> <t abl e>
<tr> tu nie wol no pisac !!!
<td>...</td> <tds>...</td> <tr>
</[tr> | tutez nie !!!
<tr> <td>..</td> tu <td>..</td>
<td>...</td> <td>...</td> nawet tu !!!
</[tr> </[tr>
</t abl e> I tu !!]
<tr>
I tu !!l!
<tds>...</td> <td>...</td>
</[tr>
</t abl e>




Tabele

Tabele mogg stuzy¢ jako podstawa do rozmieszczenia
(ustawienia) elementow strony www.

Komorki tabel mogg byc¢ rowniez tabelami (zagniezdzanie).

Tresc
strony

Stopka strony




<» T tabela

Przcisk 7 zaukrﬂlunmi rnﬂmi

_d

Przycisk z zaokraglonymi rogami

A



Formatowanie tabel

B border — okresla grubos¢ obramowania (0 — brak
obramowania)

B width — szerokosc¢ tabeli (procentowa: “100%7, “33%";
wartosc stata: “2007)

B cellpadding — szerokos¢ marginesu w komoérkach (w
pikselach) we wszystkich kierunkach

B cellspacing — odlegtos¢ pomiedzy sgsiednimi komorkami

4



Zagniezdzanie tabel

<t abl e border ="1">

<tr>
<t d>
<t abl e border="1">
<tr>
<td> A </td>
<td> B </td>
</[tr>
<t d>
<td> C </td>
<td> D </td>
</[tr>
</t abl e>
</td>
<td> E </td>
</[tr>
<tr>

<td> F </td>
<td> G </td>
</[tr>
</t abl e>




Znacznik <th>

TresC komorki nagtowkowej jest pogrubiona | wyposrodkowana.

<t abl e>
<tr>

<t h>.
</[tr>
<tr>

<td>..

<[tr>
<tr>

<td>..

<[tr>
</t abl e>

. </[th>

</ td>

</ td>

<t h>

<t d>

<t d>

..</th>

... </l td>

... </l td>

Komorki nagiowkowe

Nagtowek poziomy

N1

N2

pole

pole

pole

pole

<t abl e>
<tr>

<t h>.
</[tr>
<tr>

<t h>.
</[tr>
<tr>

<t h>.
</[tr>
</t abl e>

.. </th>

.. </th>

.. </th>

<t d>

<t d>

<t d>

.. </[td>

.. </[td>

.. </[td>

Nagtowek pionowy

N1

pole

N2

pole

N3

pole




Komorki nagiowkowe

b ?E' e Nagtowek mieszany
<th>...</th> <th>...</th>

</[tr> N1 | N1

<tr> N2 |pole
<th>...</th> <td>...</td> N3 | pole

</[tr>

<tr>
<th>...</th> <td>...</td>

</[tr>

</t abl e>

Efekt komorki nagtowkowej mozna uzyskac w inny sposob, ale
znaczniki oprocz efektu wizualnego niosg za sobg rowniez
Zznaczenie semantyczne.

<td align="center"><b> tresc </b></td>




w Tytul tabelsi

Parametr caption, powinien pojawic sie zaraz po znaczniku
table

<t abl e>
<caption align="ustaw eni e">Tu podaj tytut</caption>
<tr>

<td> ... </td> <td> ... </td><td> ... </td>
</[tr>
</t abl e>

“ustawienie™:
+ top — tytut na gorze (domysinie)
bottom — tytut na dole
left — ustawienie przy lewej krawedzi tabeli

right — ustawienie przy prawej krawedzi tabeli
center — na srodku

2

*

*

*

4



w Wymiary tabeli

Parametry: width i height podawane w pikselach lub
procentowo.

B \Wymiary catej tabeli

<t abl e wi dt h="100" hei ght ="50">...</tabl e>
<tabl e wi dt h="90% hei ght="70% >...</tabl e>

B \Wymiary poszczegolnych komorek

<t abl e>
<tr>
<td w dt h="88" hei ght="50">...</td>
</[tr>
</t abl e>




Wyrownanie tabeli

Paramter align, okreslajgcy potozenie (optywanie) tekstu

wzgledem tabeli.

+ left (domysinie)
+ right

+ center

<table align="right”>. ..</table>

<t abl e border="1" align="left">
<caption align="left">Tytut tabel ki </caption>
<tr>

<td> A </td> <td> B </td> <td> C </td>
</[tr>
<tr>

<td> D </td> <td> E </td> <td> F </td>
</[tr>
</t abl e>
A tu jest sobie jakis tekst<br>
bardzo dtugi tekst

Tytul EEE A tu jest sobie jakis tekst
tahelkilElElF bardzo diugi tekst




W@ Wyréwnywanie zawartosci tabeli

Parametry align (poziome) i valign (pionowe).
m align (left, right, cemter)
B valign (top, bottom, middle)

B \\Vyrownanie catego wiersza

<t abl e>
<tr align="rodzaj" valign="ustawi enie">...</tr>
</t abl e>

B \\yrownanie pojedynczej komorki

<t abl e>
<tr>
<td align="rodzaj" valign="ustaw enie">...</td>
</[tr>
</t abl e>




Kolor tta mozna ustawic dla:
B catej tabeli

B okreslonego wiersza

B okreslonej komorki

<t abl e bgcolor="kolor">...</table> <!-- dla catej tabeli -->

<t abl e>
<tr bgcolor="kolor">...</tr> <I-- dla wbranego w ersza -->
</t abl e>

<t abl e>
<tr>
<td bgcol or="kolor">...</td> <I-- dla wbranej konorki -->
</[tr>
</t abl e>




» Tio obrazkowe

<t abl e background="sci ezka_dost epu">...</tabl e>
<I-- dla catej tabeli -->

<t abl e>
<tr background="sci ezka dostepu">...</tr>

<I-- dla whbranego w ersza -->
</t abl e>
<t abl e>
<tr>

<td background="sci ezka _dostepu">...</td>

<l-- dla wbranej konorki -->
</[tr>
</t abl e>




<t abl e border="1" bgcol or ="Dbl ue"
wi dt h="150" hei ght =" 250" >
<tr>
<td bgcolor="red"> A </td> <td> B </td>
<td> C </td>
</[tr>
<tr background="ff.jpg">
<td> D </td> <td> E </td> <td> F </td>
</[tr>
</t abl e>

) @ ¢
) @ ¢
@ ¢
) @ ¢
1




Kolor obramowania

Parametry:
®m Bordercolor — kolor obramowania ramki
m Bordercolorlight — kolor “oswietlonej” czesci tabeli (lewa oraz gorna

strona)
m Bordercolordark — kolor “ocienionej” czesci tabeli (prawa oraz dolna
strona)

Uwaga: moze nie dziatac w niektorych przeglgdarkach

Kolory mozna ustawiac dla tabeli, wierszy oraz komorek.




w Zawijanie teksty

Blokada zawiajania tekstu

<t abl e>
<tr>
<td nowrap="nowrap">...</td>
</[tr>
</t abl e>




Laczenie komorek tabeli

kL gczenie wierszy — colspan

colspan="n" n- liczba kolejnych wierszy

<t abl e border="1">
<tr>

<td col span="2">cell 1,2</td> <td>cell 3</td>
</[tr>
<tr>

<td>cell 4</td> <td >cell 5</td> <td>cell 6</td>
</[tr>
</t abl e>

cell 1,2 cell 3

cell4 cell 5 cell 6




Laczenie komorek tabeli

k. gczenie wierszy — rowspan

7 7

rowspan="n" n- liczba kolejnych kolumn

<t abl e border="1">
<tr>
<td rowspan="2">cel |l 1,2</td> <td>cell 3</td> <td>cell 4</td>
</[tr>
</[tr>
<tr>
<td>cell 5</td> <td>cell 6</td>
</[tr>
</[tr>
</t abl e>

cell 1,2 cell 3 cell 4
cell 5 cell 6




Laczenie komorek tabeli

colspan + rowspan

<t abl e border="1">
<tr>
<td col span="3" rowspan="2">cell 1,2,3</td> <td>cell 4</td>
</[tr>
<tr>
<td>cel | 5</td>
</[tr>
<tr>
<td>cell 6</td> <td >cell 7</td> <td>cell 8</td> <td>cell 9</td>
</[tr>
</t abl e>

cell 1,2,3 cell 4
cell 5
cell 6 cell 7 cell 8 cell 9




» Grupowanie elementow tabeli

Cel: okreslenie oddzielnego formatowania dla
roznych czesci tabeli

tbody — tgczenie wierszy w grupy
colgroup — fgczenie wierszy w grupy




Grupowanie wierszy tabeli

Zastosowanie — np. dodanie nagtowka oraz stopki do tabel

UWAGA: Jezeli umiescimy w tabeli przynajmniej jeden znacznik
TBODY, wszystkie wiersze muszg byc¢ objete tego typu
znacznikami! Dla pozostatych komorek nalezy utworzy¢ dodatkowy
znacznik TBODY, ktory nie musi posiadac¢ zadnych atrybutow.

<t abl e>

<t body bgcol or="blue” align="right” valign="top”>
<tr>...</[tr>
<tr>...</[tr>
<tr>...</[tr>

</t body>

<t body>
<tr>...</[tr>
<tr>...</[tr>

</t body>

</t abl e>




Grupowanie kolumn tabeli

<t abl e>

<tr>.
</t abl e>

.<[tr>

NN

span="x" -

gdzie x okresla liczbe grupowanych kolumn (domysinie 1)

<t abl e>

<tr>.
</t abl e>

<col group span="3" align =
L.<l[tr>

“center” valign="bottont></col group>




w Pliki graficzne

Formaty obrazow:

B GIF — dla obrazkéw o matej liczbie koloréw (do 256).
Obstugiwana przezroczystos¢. Zamkniety standard.

® JPG - dla obrazkéw o duzej liczbie kolorow. Brak
przezroczystosci. Kompresja stratna

B PNG — nastepca GlF-a, lepszy od pierwowzoru. Otwarty
standard — zalecany przez W3C. Obstugiwana
przezroczystosc oraz potprzezroczystosc. Kompresja
bezstratna.

B BMP — mapa bitowa. Brak przezroczystosci. Brak kompres;i
— unikac tego formatu.

Tworzgc przyciski i proste elementy strony najlepiej uzywac
PNG lub GIF.
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w Pliki graficzne

src — sciezka do pliku
alt — teskt, ktory pojawi sie w przegladarkach tekstowych zamiast obrazka

<ing src="sciezka dostepu"” alt="Tekst alternatywy" />

Zmiana wymiarow (okreslony rozmiar lub procent oryginatu)
+ width (np. width="100", width="50%")
+ height (np. height="200", height="150%")

<ing src="sci ezka dostepu" alt="Tekst alternatywy" w dth="100"
hei ght =" 120"/ >
<ing src="sci ezka dostepu" alt="Tekst alternatywy" w dt h="55%
hei ght =" 75% / >

Obramowanie:

<ing src="sci ezka dostepu" alt="Tekst alternatywy" border="5"/>




Otaczanie plikow graficznych

m QOtaczanie plikow graficznych
Align: left, right, top, middle, bottom (domysiny)

gdy align="left” to tekst
bedzie z tej strony, a jak
bedzie to bardzo dlugi teskt
To pojawi sie on tutaj, czyli pod spodem

gdy align=""right” to tekst
bedzie z tej strony, a jak
bedzie to bardzo diugi teskt
To pojawi sie on tutaj, czyli pod spodem

<ing src="noie.jpg" alt="Ne [ubie IE" align="left”/>

4



w Otaczanie plikow graficznych

@ align=""top”, tu bedzie tekst.

A dalszy ciag tekstu bedzie tutaj

@ align="middle”’, tu b¢dzie tekst

A dalszy ciag tekstu bedzie tuta;

@ align="bottom”

A dalszy ciag tekstu bedzie tutaj




Otaczanie plikow graficznych

Odlegtosc¢ tekstu od obrazka

vspace="50"

<ing src="sci ezka dost epu" hspace="120"/>

4



Animowany tekst

<mar qguee>Tekst przesuwaj acy sie od | ewej do prawej strony<marquee>

<mar quee direction="right” >Tekst przesuwajacy sie od prawej
st rony<mar quee>




w Animowany tekst




w Osadzanie plikow




w Osadzanie plikow

B Pliki multimedialne zwykle sg duzej wielkosci — nie
przesadzac z ich umieszczaniem

® Nalezy sprawdzac, czy przeglgdarka obstuguje znacznik
<embed> (skrypt JavaScript). Jesli nie obstuguje, dobrze jest
umiesciC¢ w znaczniku <noembed> tresc alternatywna.

B |nng metodg udostepniania pliku jest dodanie linku do strony
z plikiem (znacznik <a href> )

A






» Multimedia

m Pliki graficzne (obrazki)
+ statyczne
+ animowane

m Osadzanie plikow

« multimedialnych
> avi, wav, mp3, asf, mpeg, mid, ra,

+ Innych plikow
> pdf, txt




XML (Extensible Markup Language) — Rozszerzalny Jezyk
Znacznikow

B yniwersalny jezyk formalny przeznaczony do reprezentowania
roznych danych w ustrukturalizowany sposob
B niezalezny od platformy




XHTML (Extensible Hypertext Markup Language) —
Rozszerzalny Hipertekstowy Jezyk Oznaczania

Jest przedstawieniem HTML w postaci XML.

Bazuje na SGML.
Standard opracowany przez W3C.




» Znacznik <div>
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